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Stundenplan

Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag

1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 6 2
1 1

2 2

Digitale Tafelbilder und Erklarvideos mit Explain Everything (EE-Part 1)

In diesem Workshop werden die Basisfunktionen der App anhand taglicher
Anwendungen im schulischen Alltag préasentiert.

Von der Unterrichtsvorbereitung Uber den Klassenraumeinsatz bis zur digitalen
Ergebnissicherung - erfahren Sie, wie Explain Everything lhre tagliche Arbeit
erleichtert. Referent: Franz Albers

Explain Everything - die All-in-One Lésung fiir iPad-Klassen (EE-Part 2)

Entdecken Sie die Grundfunktionen von Explain Everything, um Erklarvideos zu
erstellen. Wir fuhren Sie durch die Planung, Umsetzung und Bearbeitung sowie
die einfache Freigabe mit |hren Schulerinnen. Praktische Beispiele aus dem
Unterrichtsalltag inklusive!

Referent: Franz Albers

Promethean Essential Apps — einfache Nutzung und Tipps vom Profi

Entdecken Sie die Promethean Essential Apps - praktische Prograrmme, die den
Unterricht erleichtern und auf jedem ActivPanel vorinstalliert sind. Lernen Sie die
grundlegende Anwendung kennen und erhalten Sie hilfreiche Tipps & Tricks, um
das Beste aus diesen kleinen Helfern herauszuholen.

Referent: Dirk Neumann

Activinspire — ein Programm, unbegrenzte Méglichkeiten

Im Activinspire-Workshop présentiert Dirk Lammmche erweiterte Funktionen des
multimedialen Tools, darunter das Einbinden externer Medien wie werbefreie
YouTube Thumbnails, die Erstellung intelligenter Container, die Verwendung von
Magischer Tinte und die Vielfalt der Aktionserstellung. Ein interaktiver Einblick mit
der Moglichkeit zur eigenen Erprobung! Referent: Dirk L&mmche

diggies: interaktive Inhalte fiir den Unterricht - fertig vorbereitet

Die neuen ,diggies“ machen digitalen Unterricht fur alle Beteiligten - sowonhl
Lehrerlnnen als auch Schulerlnnen - unterhaltsam. Mit vorbereiteten
Stundenverlaufen, die lehrplankonform fur die Stufen 5-10 sowie 100 % DSGVO-
sicher und sofort einsatzbereit sind, bieten die ,,diggies” eine ideale Lésung fur das
Zusammenspiel zwischen ActivPanel und Endgeréaten. Referent: Jesse Stoddard

EdSnacks - einfach digital unterrichten

Sie suchen kurze Unterrichtseinheiten, die Sie einfach und schnell am
ActivPanel und mit Tablets einsetzen kénnen? Interaktiv, kompetenzorientiert
und abwechslungsreich: Mit EdSnacks kénnen Sie Ihre Schulerinnen mit
spannenden und motivierenden Lernsettings Uberraschen - ganz ohne
aufwandige Vorbereitung. Referentin: Karin Foidl

Grundschule interaktiv mit Onilo: Leseférderung an der digitalen Tafel

Lernerfolg durch Lesespaf3 - dafur steht Onilo.de mit seinen padagogischen
Bilderbuchkinos im sprach- und leseférdernden Format. Jede ,Boardstory*

beinhaltet vielfaltige Unterrichtsmaterialien und passende Activinspire Flipcharts.
Kinder lernen interaktiv mit bekannten Charakteren wie den Olchis oder Janosch.
Referentin: Susanne Vof3 | Hannah Schulte
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Lernen Sie die Referenten der didacta 2024 kennen:

Dirk La&mmche unterrichtet DaZ und
ist als Dozent in der Erwachsenen-
bildung tatig. Er war viele Jahre in
der Druckbranche aktiv und ist auch
heute noch in diesem Umfeld weiter
als Berater tatig. Als freier Trainer
schult er Lehrkrafte am ActivPanel
und in Activinspire.

Dirk Neumannist Férderschullehrer an
der Grundschule Rosche und arbeitet
mit einem Mix aus interaktiven
Tafeln, Schulservern und mobilen
Endgeraten. Im Rahmen des Digital-
pPakt wurden alle Klassenrdume mit
interaktiven Panels ausgestattet und
Tablets angeschafft.

Franz Albers unterrichtet an einem
privaten Gymnasium im Emsland
die Facher Padagogik, Chemie und
Erdkunde. Er setzt sich intensiv mit
der digitalen Unterstttzung von Lehr-
und Lernprozessen auseinander
und koordinierte die EinfUhrung der
.digitalen Lernbegleiter* nach dem 1:1
BYOD-Modell ab Jahrgang 7.

(

Promethean

Hannah Schulte ist Expertin fur den Karin Foidl, Schulberaterin bei Brockhaus,

Jesse Stoddard ist Sales Manager

Einsatz von Onilo Boardstories bei den ,diggies® und begleitet setzt sich fur neue padagogische Ansatze
im Unterricht. ,Boardstories* sind die Produktentwicklung. Digitale und zeitgemafe Lernumgebungen ein. Mit
animierte  Kindergeschichten in Lerntechnologie  begeistert  und Erfahrung als Lehrerin, Fortbildnerin und
einem  padagogisch  wertvollen motiviert  ihn, mit interaktiven Mitglied der Schulleitung an der Spring

Inhalten Lehrerinnen im Schulalltag
zU unterstutzen.

Kontext, die bei Kindern den Spaf
am Lesen wecken. 100% kompatibel
mit den ActivPanel.

High in den Niederlanden, wo sie eine
innovative Lehr- und Lernkultur etablierte,
bietet sie praxisorientierte Beratung und
Fortbildungen.



